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A. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Dane Spétki ALL iN! GAMES S.A.
Adres siedziby os. Bohateréw Wrzesnia 82, 31-621 Krakéw
Telefon +48 575999 037
Fax +48 12 654 0519
Adres poczty elektronicznej contact@allingames.com
Adres strony internetowej www.allingames.com
Numer KRS 0000377322
Numer Regon 142795831
Numer NIP 108 00102 99
Kod LEI 25940082U6IJ0K29FS45

Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 5999 938,80 zt i dzieli sie na:
1504 000 akgji zwyktych na okaziciela serii A
20 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B
325 000 akgji zwyktych na okaziciela serii C
. 180 000 akgji zwyktych na okaziciela serii D
Kapital zakiadowy 92 600 akgji zwyktych na okaziciela serii E
2186 600 akcji zwyktych na okaziciela serii F
30 160 000 akgji zwyktych na okaziciela serii G

25531188 akcji zwyktych na okaziciela serii H

wszystkie akcje o wartosci nominalnej 0,10 zt.

B. SKLAD OSOBOWY ZARZADU ORAZ RADY NADZORCZEJ

I. Zarzad

W okresie sprawozdawczym w sktad Zarzadu wchodzili:

Zarzad Imie i nazwisko
Prezes Zarzadu Piotr Zygadto
Wiceprezes Zarzadu Maciej tas
Wiceprezes Zarzadu tukasz Gorski

Il. Rada Nadzorcza

W okresie sprawozdawczym w sktad Rady Nadzorczej wchodzili:

www.allingames.com 3



Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci All in! Games S.A. za | pétrocze 2021 r.

Rada Nadzorcza Imig i nazwisko
Przewodniczacy Rady Nadzorczej Jan Watychowicz
Cztonek Rady Nadzorczej lwona Cygan- Opyt
Cztonek Rady Nadzorczej Zbigniew Krupnik
Cztonek Rady Nadzorczej Piotr Krupa
Cztonek Rady Nadzorczej Roman Tworzydto

C. AKCJONARIAT
I. Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu

Akcjonariusze posiadajacy, co najmniej 5 % ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu na dzien

sporzadzenia niniejszego Sprawozdania:

. ) Udziat w ogdlnej
) ) ) . Udziat w kapitale . . L
Akcjonariusz Liczba akcji zaktadowym (%) Liczba gtoséw liczbie
0,
gtoséw na WZ (%)
January Ciszewski * 12 556 002 20,93% 12 556 002 20,93%
Tomasz Majewski** 6757 053 1,26% 6757 053 1n,26%
Maciej tas*** 5049 820 8,42% 5049820 8,42%
tukasz Nowak **** 4 899 367 8,17% 4 899 367 8,17%
Piotr Zygadto ***** 3604 449 6,01% 3604 449 6,01%
Pozostali 27132 697 4522% 27132 697 4522%
Razem 59 999 388 100,00% 59 999 388 100,00%

* bezposrednio i posrednio poprzez JR HOLDING ASI S.A. oraz KuZnica Centrum Sp. z 0.0.
**  bezposrednio i posrednio wraz z Monika Majewska

*** pezposrednio i posrednio wraz z Elzbietg Fafrowicz-tas i Jagoda tas

¥ bezposrednio i posrednio wraz z Anng Nowak

ek hezposrednio | posrednio wraz z Ewa Zygadto

Od dnia przekazania poprzedniego raportu okresowego tj. 31 maja 2021 r. Spdtka nie otrzymata zadnych

zawiadomien w trybie art. 69 Ustawy o ofercie, wobec czego nie nastapity zmiany w akcjonariacie.
D. PODSTAWOWA DZIALALNOSC SPOLKI

Spodtka zostata utworzona w 2011 roku, a od roku 2013 byta notowana na rynku NewConnect. W roku 2017
zadebiutowata na Rynku Gtéwnym Gietdy Papierédw Wartosciowych w Warszawie S.A. W wyniku zrealizowanego
potaczenia z All IN! GAMES Sp. z 0.0, Spodtka prowadzi obecnie dziatalnos¢ zwigzana z wydawnictwem gier
komputerowych produkowanych przez studia game developerskie. Jednostka w swoich dziataniach
wydawniczych koncentruje sie na wydawaniu i tworzeniu gier na platforme PC i konsole PlayStation, Xbox oraz

Nintendo Switch, kierowanych do nowych jak i doswiadczonych graczy.
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Tytuty wydawane przez Spoédtke charakteryzuja sie oryginalnosciag w réznych aspektach, od szaty graficznej do
pomystu na fabute. Poza gtosnym cyberpunkowym Ghostrunnerem i réownie popularnym postapokaliptycznym
Chernobylite, All in! Games S.A. ma w swoim portfolio m.in. gre narracyjna rozgrywajaca sie w alternatywnej
rzeczywistosci powojennej Paradise Lost (PolyAmorous) oraz inspirowane tworczoscia Franza Kafki
Metamorphosis (Ovid Works), czy tworzone we wspdtpracy z legenda gier RPG Chrisem Avellone'em Alaloth —

Champions of The Four Kingdoms (Gamera Interactive), a takze mroczne science-fantasy Arboria (Dreamplant).

I. Planowany i zrealizowany harmonogram wydawniczy

Gra

Deadlings

Little Racer

Space Cows

Tools Up!

It came from space and ate our brains

Fort Triumph

Daymare: 1998

Red Wings: Aces of the Sky

Metamorphosis

Ghostrunner

Ghostrunner

Red Wings: Aces of the Sky

Paradise Lost

Ghostrunner

Tools Up! DLC #1

Ghostrunner DLC #2

Of Bird and Cage

Tools Up! DLC #2

Lumberhill

Chernobylite

Fort Triumph

Tools Up! DLC #3

Ghostrunner DLC #3

Arboria

Chernobylite

Ghostrunner

War Mongrels

Lumberhill

Developer

One More Level

The Knights of Unity

Happy Corruption

The Knights of Unity

Triangle Studios

CookieByte Entertainment

Invader Studios, Destructive
Creations

All in! Games

Ovid Works

One More Level

One More Level

Allin! Games

PolyAmorous

One More Level

The Knights of Unity

One More Level

Capricia Productions

The Knights of Unity

ARP Games

The Farm 51

CookieByte Entertainment

The Knights of Unity

One More Level

Dreamplant

The Farm 51

One More Level

Destructive Creations

ARP Games

Data wydania

27 sierpnia 2019

29 sierpnia 2019

5 wrzesnia 2019

3 grudnia 2019

28 stycznia 2020

16 kwietnia 2020

28 kwietnia 2020

21 maja 2020

12 sierpnia 2020

27 pazdziernika 2020

10 listopada 2020

13 pazdziernika 2020

24 marca 2021

1 kwietnia 2021

13 kwietnia 2021

14 kwietnia 2021

20 maja 2021

2 czerwca 2021

13 czerwca 2021

28 lipca 2021

13 sierpnia 2021

25 sierpnia 2021

31 sierpnia 2021

9 wrzesnia 2021/ Wczesny

dostep od 2020

28 wrzesnia 2021

28 wrzesnia 2021

19 pazdziernika 2021

Q42021

Platformy

Nintendo Switch

Nintendo Switch

PC, Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PS4, Xbox One, Nintendo Switch

pPC

PS4, Xbox One,

Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One

Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One

PC, PS4, Xbox One

Amazon Luna

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PC

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

pC

[P

Wydaweca: The Farm 51 S.A, All inl Games S.A.

PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

[P

PS4, Xbox One
Wydaweca: All Inl Games S.A

PS5, Xbox Series X

PC, PS4, Xbox One

Nintendo Switch
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PC, PS4, Xbox One, PS5, Xbox Series X, Nintendo

Ghostrunner DLC #4 One More Level Q4 2021 .
Switch

Alaloth: Champions of The Four Kingdoms Gamera Interactive 2022 PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

Paradise Lost PolyAmorous Q12022 Nintendo Switch

Red Wings: American Aces Ironbird Creations Q12022 TBA

Ghostrunner Hel - Premium DLC One More Level Q12022 PC'_ P, Moer: Ome, (PES) Mews Seites 2% Ninentts
Switch

Of Bird and Cage Capricia Productions Q12022 PS4, Xbox One, Nintendo Switch

Chernobylite The Farm 51 Q12022 PS5, Xbox Series X

Tools Up! Ultimate Edition The Knights of Unity Q12022 PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch

Project Draw Happy Little Moments Q1 2022 Nintendo Switch

Project Bubble TBA Q12022 TBA

Project Rainbow Nieogtoszony Q22022 TBA

Project Bubble DLC#1 TBA Q22022 TBA

Project Orbit TBA 2022 TBA TBA

Project Joker Naraven Games Sarl Q32022 TBA

Project Raise Ironbird Creations Q32022 TBA

Project Bubble DLCH#2 TBA Q32022 TBA

Project Bubble 2 TBA Q32022 TBA

Project Bubble DLC #3 TBA Q32022 TBA

Project Draw 2 Happy Little Moments Q32022 Nintendo Switch

Project Bubble 2 DLC#1 TBA Q4 2022 TBA

Project Bubble 2 DLC#2 TBA Q12023 TBA

Project Bubble 3 TBA Q12023 TBA

Project River TBA Q12023 TBA

Cyber Slash One More Level Q22023 TBA

Project Kicker Thirsty Skeletons sp. z o.0. Q22023 TBA

Project Bubble 4 TBA Q32023 TBA

Project Bubble 5 TBA Q12024 TBA

Il. Strategia Rozwoju

Celem Emitenta jest wspieranie utalentowanych developerow, ktérzy tworza wyjatkowe gry, charakteryzujace
sie niestandardowymi historiami. Emitent skupia sie na dtugoterminowej wspotpracy i wykorzystaniu
doswiadczenia developerdw, by gry docieraty do szerokiego grona odbiorcéw, spotkaty sie z bardzo pozytywnym
odbiorem i osiggaty popularnos¢. Firmie zalezy na tym, by bra¢ udziat przy danych projektach od samego
poczatku, by pomdc developerom udoskonala¢ produkt na jak najwczesniejszym etapie. W swojej aktywnosci
Spdtka wspdtpracuje z czotowymi producentami gier oraz renomowanymi wydawcami zarowno z Polski jak i ze
Swiata (m.in. 505 Games).

Obecnie, Zarzad pracuje nad aktualizacjg strategii rozwoju Spotki, ktdorg po ustaleniu oraz zatwierdzeniu
opublikuje w trybie przewidzianym przepisami prawa.

www.allingames.com 6



Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci All in! Games S.A. za | pétrocze 2021 r.

lll. Osiaggniecia

Pierwsze potrocze 2021 r. byto niezwykle udane zarowno pod wzgledem przychoddw, jak i sprzedazy. W tym
okresie wydawca przekroczyt tez milion sprzedanych kopii, liczac wszystkie wydane tytuty od poczatku istnienia

Spotki (w tym rowniez sprzed okresu pofaczenia).

Strategia sprzedazowa All in! Games S.A. ma swoje przetozenie na coraz silniejsza pozycje w branzy, co pokazuje
miejsce w czotowej ,10” rankingu najwiekszych spdtek gamingowych w Polsce wedtug Forbes. Wyrdznienia
otrzymaty tez gry wchodzace w sktad portfolio All in! Games S.A. Metamorphosis byt laureatem prestizowej
nagrody SCL za sciezke dzwiekowa, przyznawana przez amerykanskie Society of Composers & Lyricists, a Of Bird
and Cage zostat finalista nagréd Nordic Game Discovery Contest, wygrywajac eliminacje BIG Festival z rekordowa
liczba uczestnikow. Tytut ten, wspdlnie z Paradise Lost byt takze finalista nagréd Indie Celebration. Gry All in!
Games S.A. byly prezentowane na najwiekszych eventach branzy gier, takich jak E3, PC Gaming Show, czy tez
Guerilla Collective.

IV. Spotecznosé

Spotecznosc firmy All inl Games S.A. z kazdym kolejnym miesigcem sie poszerza, co pokazuja m.in. statystyki w
mediach spotecznosciowych. Profil na portalu Facebook $ledzi 10,4 tys. osdb, YouTube 3,52 tys., Discord 3,8 tys.,
Twitter 4,5 tys., a na newsletter zapisato sie 2,9 tys. osob.

Bardzo duza spotecznoscia moga sie pochwali¢ takze poszczegdlne gry. Chernobylite posiada 14,3 tys. fandéw na
Facebooku, 7 tys. na Twitterze, 3,8 tys. na Discordzie, a filmy typu trailer oraz gameplay ogladane byty na YouTube
facznie miliony razy (rekordowa liczba wyswietlen jednego video to 870 tys.). Metamorphosis oraz Arborie
obserwuje na Facebooku odpowiednio 8,6 i 6,8 tys. 0oséb.

All in! Games S.A. trafia rowniez do tysiecy fanéw e-sportu, poprzez sponsorowanie druzyny Wista All in! Games
Krakow.

E. OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA

Spoétka nie jest jednostka zalezng od innego podmiotu. W okresie sprawozdawczym Spdtka nie byta réwniez
podmiotem dominujacym wobec innego podmiotu. W okresie sprawozdawczym nie wystapity zmiany w
organizacji Spotki.

Po okresie sprawozdawczym, tj. 6 wrzesnia 2021 r. All in! Games S.A. zawigzata dwie spotki zalezne, tj. studio
developerskie i technologiczne Iron Bird Creations Spdtka Akcyjna z siedzibg w Krakowie, a takze Happy Little
Moments Spodtka Akcyjna z siedzibg w Krakowie, ktére zajmowac sie bedzie tworzeniem gier i aplikacji na
platformy PC oraz Nintendo Switch majacych na celu kreowanie nowych systemdw sprzedazy.

Ponadto, w dniu 14 wrzesnia 2021 r. Spotka zawarta ze spdtka ARP Games sp. z 0.0. z siedzibg w Cieszynie list
intencyjny przedmiotem ktérego jest okreslenie ramowych zasad wspdtpracy na etapie przygotowawczym,
zmierzajacych do powotania wspdlnie nowego podmiotu na rynku gier komputerowych, ktérego celem bedzie
skomercjalizowanie efektéw oraz potencjatu akceleracji gier ARP Games sp. z 0.0., stworzonych w latach 2016-
2020 oraz kontynuacja tego programu w ramach nowego przedsiewziecia.
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Kursy wymiany ziotego, w okresach objetych sprawozdaniem finansowym

F. WYBRANE DANE FINANSOWE

i danymi

finansowymi

poréwnawczymi przedstawione w sprawozdaniu wybrane dane finansowe zostaty przeliczone na walute EUR

wedtug nastepujacych zasad:

a) do przeliczenia poszczegdlnych pozycji aktywow i pasywow sprawozdania z sytuacji finansowej przyjeto

ogtoszony przez NBP kurs EURO z dnia:

30 czerwca 2020 roku - 1 EUR = 4,4660 PLN

31 grudnia 2020 roku - TEUR = 4,6148 PLN

30 czerwca 2021 roku - 1 EUR = 4,5208 PLN

b) do przeliczenia poszczegdlnych pozycji sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz sprawozdania z

przeptywoéw srodkdéw pienieznych — wedtug kursu sredniego, obliczonego jako srednia arytmetyczna

Srednich kurséw ogtaszanych przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien miesigca w danym okresie:

30 czerwca 2020 roku -1 EUR = 4,4413 PLN

31 grudnia 2020 roku - TEUR = 4,4742 PLN

30 czerwca 2021 roku - 1 EUR = 4,5478 PLN

w PLN w PLN w EUR w EUR
. 6 miesiecy 6 miesiecy 6 miesiecy 6 miesiecy
Lp. Wybrane dane finansowe zakonczonych zakonczonych zakonczonych zakonczonych

30.06.2021 30.06.2020 30.06.2021 30.06.2020
1 Przychody ze sprzedazy 11 863 831 3600 043 2 608 697 810 583
2 Woynik z dziatalnosci operacyjnej 3923808 (5692 771) 862 793 (1281780)
3 Zysk/strata brutto 7 041592 (7 842 091) 1548 351 (1765720)
4 Zysk / strata netto 5277140 (9 230 547) 1160 372 (2 078 342)
5 Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (5694 126) (188 920) (1252 062) (42 537)
6 Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 1 446 9N (11 831 094) 2 517 022 (2 663 881)
7 Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (6147 750) 9 516 419 (1351807) 2142 710

Srednia wazona liczba akcji do wyliczenia wartosci podstawowego
8 . . 49 420 166 8 884 922 49 420 166 8 884 922
zysku na jedna akcje w szt.
9 Podstawowy zysk (strata) na jedna akcje omn (1,04) 0,02 (0,23)
" w PLN w PLN w EUR w EUR

Lp. Wybrane dane flnansowe 30.06.2021 31.12.2020 30.06.2021 31.12.2020
1 Aktywa razem 51685150 54720178 N 432 744 11 857 541
2 Zobowigzania dtugoterminowe 12 373746 24 786 306 2737 070 5371047
3 Zobowigzania krétkoterminowe 19 846 537 58 383 230 4 390 050 12 651302
4 Kapitat wiasny 19 464 866 (28 449 358) 4 305 624 (6164 808)
5 Kapitat zaktadowy 5999 939 3446 820 1327185 746 906
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G.

WAZNIEJSZE OKOLICZNOSCI LUB ZDARZENIA MAJACE ZNACZACY WPLYW NA
DZIALALNOSC ORAZ WYNIKI FINANSOWE EMITENTA W | POLROCZU 2021 ROKU

Rozwigzanie listu intencyjnego z EKIPA S.A.

W dniu 29 stycznia 2021 roku Zarzad Spdtki podpisat porozumienie o rozwigzaniu listu intencyjnego (dalej: List

Intencyjny) z EKIPA S.A. z siedzibg w Krakowie. List Intencyjny zostat rozwigzany z uwagi na brak mozliwosci

wypracowania w toku prowadzonych negocjacji wspdlnego stanowiska w zakresie obszardw podjecia

wspotpracy przez Strony oraz wynikajacych z niej obowigzkdw.

Podsumowanie nabywania obligacji wiasnych Spétki w celu ich umorzenia

W dniu 16 lutego 2021 roku Zarzad Spotki poinformowat, iz w wyniku realizacji uchwaty z dnia 7 grudnia 2020 r.

W sprawie nabywania przez Spoétke obligacji wiasnych w celu ich umorzenia, w okresie od 8 grudnia 2020 r. do

15 lutego 2021 r. Spdtka dokonata nabycia nastepujacych ilosci obligacji:

a)

obligacji imiennych serii D2 — w liczbie 320 obligacji, o tgcznej wartosci nominalnej 320 000,00 zt (emisja
zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii D3 — w liczbie 20 obligacji, o tacznej wartosci nominalnej 20 000,00 zt (facznie
wyemitowanych zostato 494 obligacji o tacznej wartosci 494 000,00 zt, z terminem zapadalnosci do
01.11.2021 r.; do wykupu pozostato 474 obligacji o facznej wartosci nominalnej 474 000,00 zt);

obligacji imiennych serii D4 — w liczbie 80 obligacji, o tacznej wartosci nominalnej 80 000,00 zt (tacznie
wyemitowanych zostato 120 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 120 000,00 zi, z terminem
zapadalnosci do 31.12.2021 r.; do wykupu pozostato 40 obligacji o facznej wartosci nominalnej 40 000,00
z);

obligacji imiennych serii G — w liczbie 355 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 355 000,00 zt (tacznie
wyemitowanych zostato 585 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 585 000,00 zt, gdzie zgodnie
z warunkami emisji tych obligacji Spdtka dokonata wykupu 585 obligacji, o tacznej wartosci nominalnej
585 000,00 zt (emisja zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii H — w liczbie 30 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 30 000,00 zt (tacznie
wyemitowanych zostato 380 obligacji o facznej wartosci nominalnej 380 000,00 zt, z terminem
zapadalnosci do 14.03.2021 r.; na dzien 15 lutego 2021 r. do wykupu pozostato 350 obligacji o tacznej
wartosci nominalnej 350 000,00 zt, ktére réwniez zostaty wykupione w terminie);

obligacji imiennych serii H1 — w liczbie 300 obligacji o tgcznej wartosci nominalnej 300 000,00 zt (emisja
zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii | - w liczbie 600 obligacji, o tacznej wartosci nominalnej 600 000,00 zt (emisja
zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii J — w liczbie 3 195 obligacji, o facznej wartosci nominalnej 3 195 000 zt (tacznie
wyemitowanych zostato 3 515 obligacji o facznej wartosci nominalnej 3 515 000,00 zt, z terminem
zapadalnosci do 07.04.2021 r.; na dzien 15 lutego 2021 r. do wykupu pozostato 320 obligacji o tacznej
wartosci nominalnej 320 000,00 zi, ktére réwniez zostaty wykupione w terminie);

obligacji imiennych serii K - w liczbie 100 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 100 000,00 zt (emisja
zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii L - w liczbie 250 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 250 000,00 zt (emisja
zostata wykupiona w catosci);

obligacji imiennych serii M - w liczbie 650 obligacji o tgcznej wartosci nominalnej 650 000 zt (facznie
wyemitowanych zostato 700 obligacji o tacznej wartosci nominalnej 700 000,00 zi, z terminem
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zapadalnosci do 27.06.2021 r.; na dzien 15 lutego 2021 r. do wykupu pozostato 50 obligacji o facznej
wartosci nominalnej 50 000,00 zi, ktére rowniez zostaty wykupione w terminie).
Powyzsze obligacje wyemitowane zostaty kazdorazowo przez spdtke All in! Games Sp. z 0.0. z siedziba w Krakowie,
ktora byta wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa — Srédmieécia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod
numerem KRS 0000332655 (dalej: ALG), a na skutek potaczenia (w dniu 6 czerwca 2020 roku) All in! Games
Sp. z 0. 0. ze Spdtky, prawa i obowigzki wynikajace z wyemitowanych przez All in! Games Sp. z 0. 0. obligacji zostaty

w catosci, z mocy prawa (sukcesja generalna) przejete przez Spotke.

Czynnosci nabywania obligacji byty realizowane przez Spoétke w formie wielokrotnego zawierania transakgji
zakupu poszczegdlnych obligacji przez Spoétke od obligatariuszy, z ktérymi Spdtka wynegocjowata odrebnie

zawarcie takich transakcji, kazdorazowo:

a) wytacznie w celu umorzenia przez Spoétke nabywanych Obligacji, na podstawie art.76 ust. 1 ustawy z dnia
15 stycznia 2015 roku o obligacjach,

b) za cenerdwna ich wartosci nominalnej.
Nabyte obligacje zostaty umorzone.

W ramach czynnosci nabywania obligacji w oparciu o uchwate z dn. 7 grudnia 2020 r. Spoétka nabyta 5 900
obligacji o facznej wartoéci nominalnej 5 900 000,00 zt. Srodki finansowe na nabywanie przez Spétke obligacji

wiasnych Spdtki w celu ich umorzenia pochodzity z realizacji przez Spétke emisji akgji serii H.

Zawarcie umowy wspétpracy wydawniczej z QubicGames S.A.

W dniu 24 lutego 2021 roku Zarzad Spodtki podpisat umowe z QubicGames S.A. z siedzibg w Siedlcach o
wspodtpracy wydawniczej. W ramach umowy QubicGames udzieli wsparcia All in! Games S.A. w ramach
dystrybucji i promocji gier All in! Games S.A. wydawanych w wersji na konsole Nintendo Switch do momentu
zawarcia umowy oraz tych, ktére zostang wydane na konsole Nintendo Switch w trakcie trwania umowy w
okresie od 1 lutego 2021 roku do 31 grudnia 2022 roku.

W zamian za swiadczone ustugi, QubicGames S.A. otrzyma wynagrodzenie w postaci czesci przychoddw netto
uzyskanych przez All in! Games S.A. ze sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch w okresie obowigzywania

umowy.

Podsumowanie subskrypcji akcji serii H

W dniu 12 marca 2021 roku Zarzad Spodtki przekazat do publicznej wiadomosci podsumowanie subskrypcji akcji
zwyktych na okaziciela serii H. Akcje serii H emitowane byty na podstawie Uchwaty Nr 30/08/2020 Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 31 sierpnia 2020 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spdtki
poprzez emisje nowych akcji na okaziciela serii H, w drodze subskrypcji prywatnej, wytaczenia prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy oraz zmiany Statutu. Subskrypcja akcji serii H miata charakter subskrypcji

prywatnej w rozumieniu art. 431 § 2 pkt 1) Kodeksu spoétek handlowych.

1. Data rozpoczecia i zakonczenia subskrypcji:
Otwarcie subskrypcji nastapito 23 listopada 2020 roku, zakonczenie subskrypcji nastgpito 26 lutego 2021
roku.
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2. Data przydziatu akgcji serii H:
Nie dotyczy, w zwigzku z tym, ze subskrypcja miata charakter prywatny, adresaci oferty obejmowali akcje

serii H na podstawie umow objecia akcji.

3. Liczba papieréw wartosciowych objetych subskrypcja:
Subskrypcja obejmowata nie wiecej niz 25.531.800 akcji serii H, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

4. Stopa redukcji w poszczegdlnych transzach, w przypadku gdy co najmniej w jednej transzy liczba
przydzielonych papierdw wartosciowych byta mniejsza od liczby papieréw wartosciowych, na ktére
ztozono zapisy:

Nie dotyczy.

5. Liczba papieréw wartosciowych, na ktére ztozono zapisy w ramach subskrypcji:
Nie sktadano zapiséw, w ramach subskrypcji prywatnej objeto tgcznie 25.531.188 akcji serii H.

6. Liczba papieréw wartosciowych, ktdre zostaty przydzielone w ramach przeprowadzonej subskrypcji:

W ramach subskrypcji prywatnej zostaty objete tacznie 25.531.188 akcji serii H.

7. Cena, po jakiej papiery wartosciowe byly obejmowane:
1,67 zt.

8. Liczba osdb, ktdre ztozyty zapisy na papiery wartosciowe objete subskrypcja w poszczegdlnych transzach:

W ramach subskrypcji prywatnej akcji serii H zawarto umowy objecia akcji serii H ze 126 podmiotami.

9. Liczba osdéb, ktérym przydzielono papiery wartosciowe w ramach przeprowadzonej subskrypcji w
poszczegdlnych transzach:
W ramach subskrypcji prywatnej akcji serii H zawarto umowy objecia akcji serii H ze 126 podmiotami.

10. Nazwa subemitentéw, ktérzy objeli papiery wartosciowe w ramach wykonywania umaow o subemisje, z
okresleniem liczby papierdw wartosciowych, ktdre objeli, wraz z faktyczna cenag jednostki papieru
wartosciowego, stanowigcg cene emisyjng, po odliczeniu wynagrodzenia za objecie jednostki papieru
wartosciowego, w wykonaniu umowy subemisji, nabytej przez subemitenta:

Spotka nie zawierata umowy o subemisje.

1. Wartosc przeprowadzonej subskrypcji, rozumiana jako iloczyn liczby papierow wartosciowych objetych
oferta i ceny emisyjnej:
42 637 083,96 zt.

12. Wysokos¢ fgcznych kosztow, ktore zostaty zaliczone do kosztow emisji, ze wskazaniem wysokosci
kosztéw wedtug ich tytutdéw, w podziale co najmniej na koszty:

taczne koszty emisji akcji serii H wyniosty 57 200,- zt w tym:

przygotowanie i przeprowadzenie oferty: 18 500,- zi, obejmuja: sporzadzenie dokumentacji z
uwzglednieniem kosztéw doradztwa, koszty aktéw notarialnych, podatek od czynnosci
cywilnoprawnych z tytutu podwyzszenia kapitatu zakladowego, optate do KRS (za ogtoszenie w
monitorze sgdowym i gospodarczym),
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wynagrodzenie subemitentéw: O zt,

sporzadzenia publicznego dokumentu informacyjnego Ilub dokumentu informacyjnego, z
uwzglednieniem kosztéw doradztwa: 38 700,- zt,

promocja oferty: O zt.

13. Informacje o sposobie optacenia objetych papieréw wartosciowych:

Akcje serii H zostaly w petni optacone wktadami pienieznymi, wptywami na rachunek bankowy Spotki.

Wykup i umorzenie obligacji serii H

W dniu 12 marca 2021 roku Zarzad Spotki dokonat wyptaty odsetek za ostatni okres odsetkowy oraz wykupu i
umorzenia wszystkich niewykupionych do tej pory obligacji serii H w liczbie 350 sztuk, o wartosci nominalnej
1.000,00 zt kazda, o facznej wartosci nominalnej 350.000,00 zt. Wykup obligacji serii H odbyt sie zgodnie z
terminem wskazanym w warunkach emisji tych obligacji.

Obligacje serii H wyemitowane zostaty przez ALL IN! GAMES sp. z 0.0, ktérej potaczenie ze Spdtka zostato
zarejestrowane w dniu 6 czerwca 2020 r.

Harmonogram wydawniczy All In! Games S.A.

W dniu 25 marca 2021 roku Zarzad Spoétki opublikowat zaktualizowany harmonogram wydawniczy Spotki, ktory
w uporzadkowany sposob przedstawia aktualne plany Spoétki w zakresie, zaréwno pierwszego wydania nowych
tytutdw, jak i w zakresie dystrybucji na kolejnych platformach sprzedazowych wczesniej wydanych projektow.
W celu zachowania porzadku oraz kompletnosci informacji harmonogram zawiera réwniez zestawienie
produkcji wydanych do dnia publikacji niniejszego raportu biezacego.

Ostateczna data premiery kazdej gry uzalezniona jest od terminowej realizacji planu produkcji — zgodnej z
harmonogramem ustalonym w umowie wydawniczej oraz od zakonczonego procesu certyfikacji gry przez
poszczegdlne sklepy.

Popremierowe dane dotyczace sprzedazy gry Paradise Lost

W dniu 29 marca 2021 roku Zarzad Spoétki poinformowal, iz zgodnie z danymi sprzedazowymi, gra Paradise Lost
("Gra"), ktérej premiera odbyta sie 24 marca 2021 r., do dnia 28 marca 2021 r. wigcznie zostata sprzedana w liczbie
12 434 egzemplarzy na platformie Steam.

Zawarcie umowy cesji wlasnosci intelektualnej

W dniu 30 marca 2021 roku Zarzad Spodtki zawart umowe cesji wiasnosci intelektualnej (“Porozumienie")
pomiedzy Spodtka a 505 CAMES SPA z siedziba w Mediolanie, Wtochy ("Partner").

Strony, dziatajac na podstawie ustalen zawartych w umowie wydawniczej z dnia 8 czerwca 2020 r., zawarty
Porozumienie, ktérego przedmiotem byto scedowanie przez Spdtke oraz nabycie przez Partnera praw wtasnosci
intelektualnej do tytutu Ghostrunner. W ramach zawartego Porozumienia Spdtce przystugiwato dodatkowe
wynagrodzenie w kwocie 5 000 000 EUR, ktdre zostato wyptacone w kwietniu 2021 r.
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Z dniem zaptaty wynagrodzenia Partner stat sie jedynym i wytgcznym wiascicielem praw do tytutu Ghostrunner,
uprawnionym do dalszego rozwijania marki.
All In! Games S.A. zachowat prawo do udziatu w zyskach z gry Ghostrunner na zasadach okreslonych w umowie

wydawniczej zawartej dnia 8 czerwca 2020 .

Zawarcie porozumienia do umowy pozyczki

W dniu 31 marca 2021 roku Zarzad Spétki zawart z Panem Tomaszem Majewskim ("Pozyczkodawca"),
porozumienie do umowy pozyczki zawartej 11 maja 2020 r. miedzy All In! Games sp. z 0.0. i Pozyczkodawca
("Umowa"). Przedmiotem zawartej Umowy byto udzielenie All In! Games sp. z 0.0., a nastepnie Spodtce przez
Pozyczkodawce pozyczki w kwocie 15 500 000 (pietnascie miliondw piecset tysiecy) ztotych w formie linii
pozyczkowej.

Zgodnie z zawarta Umowa sptata wyptaconej kwoty, powiekszonej o nalezne odsetki, powinna nastapi¢ w
terminie do 30 kwietnia 2023 r. Oprocentowanie pozyczki jest na warunkach rynkowych. Umowa nie reguluje
zabezpieczenia sptaty pozyczki.

Na mocy zawartego Porozumienia Pan Tomasz Majewski zwolnit All In! Games S.A. z zobowigzania do zwrotu
czesci pozyczki w kwocie odpowiadajgcej 5 000 000 (pie¢ miliondw) ztotych.

Spoétka, w zamian za to umorzenie, zobowigzana byta do przedterminowego zwrotu Pozyczkodawcy kwoty
3000 000 (trzy miliony) ztotych z udzielonej pozyczki, co nastgpito w terminie 1 miesigca od dnia zawarcia
Porozumienia.

W pozostatej czesci zobowigzania, nieobjetej zwolnieniem z diugu oraz nieobjetej wczesniejszg sptata,
zastosowanie znajduja postanowienia zawarte w Umowie.

Zgodnie z postanowieniami Porozumienia zostata uruchomiona nowa linia pozyczkowa, obejmujgca kwote 5
000 000 (pie¢ milionéw) ztotych, ktéra moze zosta¢ wyptacona Spdtce jednorazowo lub w czesciach w okresie 24
miesiecy od daty zawarcia Porozumienia.

W odniesieniu do odnowionej linii pozyczkowej, w szczegdlnosci oprocentowania oraz terminu zwrotu pozyczki,
zastosowanie znajdujg postanowienia zawarte w Umowie.

Zawarcie umowy wydawnhniczej z ARP Games sp. z 0.0.

W dniu 1 kwietnia 2021 roku Zarzad Spotki zawart umowe wydawniczg z ARP Games sp. z 0.0. z siedzibg w
Cieszynie ("Partner", “ARP Games") na podstawie, ktdrej Spdtka wyda na platformach PC oraz Nintendo Switch
gre komputerowa pod tytutem “Lumberhill" ("Gra") stworzonga w ramach Programu Akceleracyjnego Partnera
przez zespot 2BIGO sp. z 0.0. z siedziba w Gliwicach.

W ramach zawartego porozumienia Partner dostarczyt Spdtce gotowa, w petni sfinansowana przez siebie Gre w
wersji na PC. All In! Games S.A. poniesie koszty stworzenia przez Partnera portu Gry na platforme Nintendo Switch
oraz koszty zwigzane z promocja i dystrybucja Gry.

Umowa nie przewiduje wyptaty budzetu deweloperskiego przez Spoédtke na rzecz ARP Games. Partnerowi

przystuguje udziat w przysztych przychodach ze sprzedazy Gry. Podziat tantiem nastgpi na zasadach rynkowych.
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Partner, na mocy zawartego porozumienia, udzieli All In! Games wytacznej licencji, bez ograniczen terytorialnych
na korzystanie z autorskich praw majgtkowych i innych praw do Gry na okres nie krdtszy niz 5 lat.
Gra w wersji na PC zostata wydana 13 czerwca 2021 r., natomiast premiera Gry na platformie Nintendo Switch

nastapi w drugiej potowie 2021 .

Dane dotyczace sprzedazy gry Ghostrunner w 2020 roku

W dniu 6 kwietnia 2021 roku Zarzad poinformowat, iz po ostatecznym zweryfikowaniu danych dotyczacych
sprzedazy, w tym po uzyskaniu petnej informacji o zwrotach oraz szczegdtowych danych o sprzedazy w formie
zestawienia przekazanego przez partnera, faczna sprzedaz gry, ktdrej premiera odbyta sie 27 pazdziernika 2020 r.,
do dnia 31 grudnia 2020 r. przekroczyta liczbe 500 tys. egzemplarzy, natomiast po uwzglednieniu zwrotow
sprzedaz przekroczyta liczbe 482 tys. egzemplarzy.

Powyzsza liczba obejmuje sprzedaz detalicznag gry na wszystkich platformach sprzetowych oraz we wszystkich

sklepach.

Sprzedaz z podziatem na platformy prezentowata sie nastepujaco:

Platforma Steam - 53% catej sprzedazy gry w 2020 r,,
Platformy konsolowe: Xbox, PS4 oraz Nintendo Switch - 23% catej sprzedazy gry w2020 r,;

Pozostate sklepy (w tym réowniez sprzedaz DLC) - 24% catej sprzedazy gry w 2020 r.

Na dzien 31 grudnia 2020 r. przyblizona wartos¢ sprzedazy gry oraz DLC, okreslona na podstawie danych

zaraportowanych przez partnera, wynosita prawie 7 000 000 EUR.

Po ostatecznym zweryfikowaniu danych dotyczacych sprzedazy, w tym po uzyskaniu petnej informacji o
zwrotach oraz szczegdtowych danych o sprzedazy, na dzien 31 maja 2021 r. liczba sprzedanych egzemplarzy gry
Ghostrunner wyniosta 761 221 egzemplarzy

Wykup i umorzenie obligacji serii J

W dniu 7 kwietnia 2021 roku Zarzad Spotki dokonat wyptaty odsetek za ostatni okres odsetkowy oraz wykupu i
umorzenia wszystkich niewykupionych do tej pory obligacji serii J w liczbie 320 sztuk, o wartosci nominalnej
1.000,00 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 320.000,00 zt. Wykup obligacji serii J odbyt sie zgodnie z

terminem wskazanym w warunkach emisji tych obligacji.

Obligacje serii J wyemitowane zostaty przez ALL IN! GAMES sp. z 0.0., ktérej potaczenie z Emitentem zostato

zarejestrowane w dniu 6 czerwca 2020 r.

Sptata pozyczek

W dniu 9 kwietnia 2021 roku Zarzad Spdtki dokonat wyptaty ostatniej transzy w kwocie 400 000 zt tytutem sptaty
pozyczek, na ktdrych sptate zostalty wyemitowane akcje serii H. Spotka dokonat sptaty pozyczek w facznej
wysokosci 30 686 200 zt oraz 10 000 euro, tym samym zmnigjszajac o te kwote zobowigzania z tytutu
finansowania dtuznego. Sptaty zostaty dokonane w formie gotéwkowej, w tym srodkami z tytutu emisji akcji serii
H.
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Informacja o zmniejszeniu zadtuzenia

W dniu 22 kwietnia 2021 roku Zarzad Spdtki poinformowat o sptacie zadtuzenia o kwote 56 min zt, w terminie od
dnia 1 pazdziernika 2020 r.

W ramach zmniejszania kwoty zadtuzenia Spotka zrealizowata sptate pozyczek oraz wykup obligacji w celu ich

umorzenia.

Koszty finansowe zwigzane ze sptata zadtuzenia wyniosty tgcznie 1,6 min PLN i zostaty uwzglednione w wynikach

finansowych Spdiki.

Otrzymanie wezwania do wykonania umowy

W dniu 5 maja 2021 roku Zarzad Spotki otrzymat od petnomocnika spdétki The Knights of Unity Spdtka z
ograniczong odpowiedzialnoscig z siedziba we Wroctawiu, bedacej deweloperem gry Tools Up!, dokument
zatytutowany "Przedsgdowe wezwanie do wykonania umowy". Zgodnie z trescig pisma, spdtka The Knight of
Unity sp. z 0.0. oczekuje od Spdtki dokonania cesji wszelkich umoéw dystrybucyjnych dotyczacych gry Tools Up!
oraz przeniesienia na The Knights of Unity sp. z 0.0. administracji kontem na kazdej z platform sprzedazowych

lub usuniecia gry z platformy, jezeli przeniesienie administracji nie jest mozliwe.

Pismo petnomocnika spétki The Knights of Unity nie okreslato podstawy prawnej zadania.

W opinii Zarzadu Spotki, zadanie spoétki The Knight of Unity jest niezasadne. Niezaleznie od niniejszej oceny
otrzymanego pisma, intencja Zarzadu Spdtki jest kontynuowanie korzystnej dla obydwu stron wspodtpracy ze
spotka The Knights of Unity sp. z 0.0. Z tego wzgledu Zarzad Spoétki bedzie czynit starania w celu polubownego
rozwigzania sprawy.

Wykup i umorzenie obligacji serii M

W dniu 25 czerwca 2021 roku Zarzad Spdtki dokonat wyptaty odsetek za ostatni okres odsetkowy oraz wykupu i
umorzenia wszystkich niewykupionych do tego dnia obligacji serii M w liczbie 50 sztuk, o wartosci nominalnej
1.000,00 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 50.000,00 zt.

Wykup obligacji serii M odbyt sie zgodnie z terminem wskazanym w warunkach emisji tych obligacji.

Obligacje serii M wyemitowane zostaty przez ALL IN! GAMES sp. z 0.0, ktérej potaczenie z Emitentem zostato

zarejestrowane w dniu 6 czerwca 2020r.

ISTOTNE WYDARZENIA PO DNIU 30 CZERWCA 2021

Wykup i umorzenie obligacji serii C2

W dniu 22 lipca 2021 roku Zarzad Spdétki dokonat wykupu i umorzenia wszystkich obligacji serii C2 w liczbie 400

sztuk, o wartosci nominalnej 1.000,00 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 400.000,00 zt.
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Obligacje wyemitowane zostaty przez ALL IN! GAMES sp. z 0.0., ktdrej potaczenie ze Spdtka zostato zarejestrowane
w dniu 6 czerwca 2020 r.

Ztozenie do KNF wniosku o zatwierdzenie prospektu

W dniu 26 lipca 2021 roku ztozony zostat do Komisji Nadzoru Finansowego wniosek o zatwierdzenie prospektu
Spoiki, sporzadzonego w celu ubiegania sie o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym

(rynku podstawowym) prowadzonym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

a) 30.160.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda ("Akcje Serii G"), oraz
b) 25.531.188 akcji zwyklych na okaziciela serii H o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda ("Akcje Serii H").

Akcje Serii G oraz Akcje Serii H s3 zarejestrowane w depozycie papierow wartosciowych pod kodem ISIN
PLSNTFGO0025. Zamiarem Zarzadu Spotki jest objecie ich kodem ISIN PLSNTFGOO0017, pod ktérym aktualnie
zarejestrowane sg akcje A, B, C, D, E oraz F Spétki, ktére sg przedmiotem obrotu na rynku gtéwnym prowadzonym

przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

Popremierowe dane dotyczace sprzedazy gry Chernobylite

W dniu 3 sierpnia 2021 roku Zarzad Spodtki poinformowat, iz zgodnie z informacjami otrzymanymi od The Farm 51
Group S.A. ("Partner"), od dnia premiery w wersji wczesnego dostepu na PC do dnia 3 sierpnia 2021 r. wolumen
sprzedanych kopii gry Chernobylite na komputery PC wynidst ponad 200.000 sztuk. Spdétka partycypuje w
zyskach ze sprzedazy gry, zardbwno w wersji konsolowej jak rowniez na PC.

Przychod netto ze sprzedazy petnej gry na PC zostanie ujety w sprawozdaniu finansowym za IIl kwartat 2021 roku.

Gra spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem graczy skutkujacym ocena na poziomie 8.4 w systemie
Metacritic.

Zarzad Spotki podkresla, ze platforma Steam zapewnia swoim uzytkownikom prawo do zwrotu zakupionych
produktéw, wiec przedstawione powyzej informacje moga ulec zmianie.

Podpisanie listu intencyjnego z Punch Punk S.A.

W dniu 12 sierpnia 2021 roku Zarzad Spotki zawart ze spdtka Punch Punk S.A. z siedziba w todzi (dalej: Partner)
list intencyjny (dalej: List Intencyjny), na podstawie ktdrego Strony rozpoczety negocjacje zmierzajgce do
wspotpracy przy stworzeniu i wydaniu gry (dalej: Gra) przy zatozeniu, ze All In! Games S.A. bedzie petnit role
wydawecy, odpowiedzialnego za sprzedaz oraz marketing Gry.

Na podstawie Listu Intencyjnego Strony zobowigzaty sie do prowadzenia negocjacji, ktérych celem bedzie:

a) uzgodnienie zasad wspodipracy Stron przy stworzeniu i wydaniu Gry,

b) ustalenie zasad nawigzania wspotpracy kapitatowej miedzy Spodtka i Partnerem.

Negocjacje powinny zakonczy¢ sie w IV kwartale 2021 r. podpisaniem przez Strony umowy wydawniczej,
regulujacej zasady wspotpracy Stron przy stworzeniu i wydaniu Gry.
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Zaktadany budzet developerski Gry ustalony zostat na kwote nie mniejsza niz 1,9 min PLN, natomiast faczna
wartosc¢ srodkéw zaangazowanych w Gre przez All In! Games S.A. wyniesie nie mniegj niz 3,6 min PLN.

Strony ustality réwniez, ze na podstawie zawartej umowy wydawniczej, Partnerowi przystugiwaty beda tantiemy
nie mniejsze niz

a) 10% dochodu netto uzyskiwanego przez All In! Games S.A. ze sprzedazy Gry — do momentu zwrotu kwoty
odpowiadajacej budzetowi developerskiemu,

b) 60% dochodu netto uzyskanego przez All In! Games S.A. ze sprzedazy Gry — od momentu zwrotu kwoty
odpowiadajacej budzetowi developerskiemu.

Zawarta umowa zawierata bedzie szczegdtowe zasady zwrotu kwoty zainwestowanej przez Spotke w produkcje
Gry, a takze zasady powiazania kapitatowego pomiedzy Stronami, w tym sposob wyceny akcji Punch Punk S.A,,
ktore zostang objete przez All In! Games S.A. List Intencyjny nie naktada na ktérakolwiek ze Stron obowigzku

ponoszenia jakichkolwiek wydatkow.

Wykup i umorzenie obligacji serii D1

W dniu 31 sierpnia 2021 r. Zarzad Spotki dokonat wyptaty odsetek oraz wykupu i umorzenia wszystkich
wyemitowanych obligacji serii D1 w liczbie 410 sztuk, o wartosci nominalnej 1.000,00 zt kazda, o facznej wartosci
nominalnej 410.000,00 zt.

Obligacje serii D1 wyemitowane zostaty przez ALL IN! GAMES sp. z 0.0, ktoérej potaczenie ze Spdtka zostato
zarejestrowane w dniu 6 czerwca 2020 r.

Podpisanie listu intencyjnego z wydawca Future Friends Games Limited

Spoétki W dniu 31 sierpnia 2021 r. Zarzad Spotki zawart ze spdtka Future Friends Games Limited z siedzibg w
Broadstairs, Wielka Brytania (dalej: Partner) list intencyjny (dalej: List Intencyjny), na podstawie ktérego Strony
rozpoczety negocjacje zmierzajgce do wspdtpracy przy wydaniu gry Exo One (dalej: Gra) na konsole PlayStation i
Nintendo Switch (dalej: Platformy) oraz przyznania przez Partnera Spdtce wytacznego ogdlnoswiatowego prawa
i licencji na komercyjna dystrybucje wersji wydawniczych Gry. Negocjacje powinny zakonczy¢ sie w terminie do
dnia 30 listopada 2021 roku podpisaniem przez Strony umowy regulujacej zasady wspotpracy Stron (dalej:
Umowa Gtdéwna).

Ponadto, niezaleznie od zawarcia Umowy Gtéwnej, od 1 wrzesnia 2021 r. All in! Games $wiadczy na rzecz Partnera
ustuge portowania i Quality Assurance (QA) Gry na konsole Xbox One i Xbox Series X (dalej: Ustugi).

List Intencyjny zostat zawarty na czas okreslony, tj. do czasu zawarcia Umowy Gtéwnej. Jesli Umowa Gtéwna nie
zostanie zawarta, zobowigzania Stron dotyczace wersji Gry na konsole Xbox (w zwigzku ze Swiadczonymi
Ustugami) beda nadal traktowane jako wigzace.

Podpisanie Listu Intencyjnego jest pierwszym krokiem do stworzenia przez Spodtke alternatywnych kanatow

generujacych przychody poprzez swiadczenie ustug portowania i Quality Assurance dla firm trzecich.
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Zawiazanie spétek zaleznych

W dniu 6 wrzesnia 2021 r. Spoétka zawigzata dwie spotki zalezne pod firmami: Happy Little Moments Spotka
Akcyjna z siedzibg w Krakowie oraz Iron Bird Creations Spdtka Akcyjna z siedziba w Krakowie. Kapitat zaktadowy
kazdej z tych spodtek zostat okreslony na 100.000,00 zt, ktdry dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Wszystkie akcje majg zosta¢ objete oraz optacone po cenie emisyjnej rownej
wartosci nominalnej przez All in! Games S.A. w drodze wniesienia wktadu pienieznego w wysokosci 100.000,00 zt
na rzecz kazdej ze spotek.

Happy Little Moments S.A. bedzie studiem developerskim, ktérej gry i aplikacje pozwola dotrze¢ do nowych
uzytkownikéw gtéwnie poprzez platforme Nintendo Switch i przez to beda promowac inne tytuty z portfolio All
in! Games S.A. Dziatalnos¢ Happy Little Moments S.A. bedzie sie koncentrowac na nietypowych produkcjach oraz

na wykorzystywaniu gier w mniej typowy dla rynku gier sposdb.

Spotka Iron Bird Creations S.A. bedzie tgczy¢ w sobie zaawansowang technologie, a takze unikalna kreacje. Bedzie
skfadata sie z dwdch zespotdw: jeden, ktéry bedzie skupiony na tworzeniu gier; drugi, skupiony na dziataniach
czysto technologicznych, takich jak portowanie, sztuczna inteligencja, czy tzw. tech assestments. Iron Bird

Creations S.A. planuje premiere pierwszej gry o oryginalnym IP na konsole obecnej i nowej generacji na rok 2022.

Powotanie nowych spétek zaleznych jest jednym z waznych elementédw nowej strategii, nad ktdrg obecnie

Zarzad pracuje, a ktéra po sfinalizowaniu i przyjeciu zostanie przez Zarzad ogtoszona.

Zawarcie listu intencyjnego z ARP Games sp. z 0.0.

W dniu 14 wrzesnia 2021 r. Zarzad Spotki zawart ze spdtkg ARP Games sp. z 0.0. z siedzibg w Cieszynie (dalej:
Partner, ARP Games) list intencyjny (dalej: List Intencyjny) przedmiotem, ktérego jest okreslenie ramowych zasad
wspdtpracy Stron na etapie przygotowawczym, zmierzajacych do powotania wspdlnie nowego podmiotu na
rynku gier komputerowych (dalej: Nowy Podmiot), ktdrego celem bedzie skomercjalizowanie efektéw oraz
potencjatu akceleracji gier Partnera, stworzonych w latach 2016-2020 oraz kontynuacja tego programu w ramach
nowego przedsiewziecia (dalej: Projekt).

Rola Nowego Podmiotu bedzie wyszukiwanie, akceleracja i finansowanie produkcji gier komputerowych,
wybranych do realizacji przez Strony i nadzor nad produkcjg tychze gier, ktére beda wykonywane przez
zewnetrzne podmioty. All In! Games S.A. bedzie petni¢ role wydawcy, odpowiedzialnego za wprowadzanie
ukonczonych projektdw na rynek.

Rozwdj Projektu realizowanego przez Nowy Podmiot bedzie finansowany ze srodkéw pozyskanych od
inwestoréw  prywatnych lub instytucjonalnych. Za pozyskanie srodkdw na rozwdj Projektu bedzie
odpowiedzialna All inl Games S.A, z kolei ARP Games bedzie odpowiedzialna za organizacje, realizacje
i zarzadzanie Projektem.

Wraz z zawarciem Listu Intencyjnego Strony zobowigzaty sie do:
a) podjecia negocjacji biznesowych w celu ustalenia szczegdtowych warunkdw wspdtpracy w ramach

Projektu,

b) wspdlnego wypracowania biznes planu wykazujacego efektywnosé ekonomiczna Projektu.
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Zarzad wskazuje, iz decyzja o powotaniu Nowego Podmiotu jest jedna z waznych elementdédw nowej strategii, nad
ktdra obecnie Zarzad pracuje, a ktéra po sfinalizowaniu i przyjeciu zostanie przez Zarzad ogtoszona, jak rowniez
moze miec istotny wpltyw na rozwoj portfolio oraz przyszte wyniki finansowe All In! Games S.A.

Zawarcie aneksé6w do uméw ograniczajacych rozporzadzanie akcjami Spéiki.

W dniu 15 wrzesnia 2021 r. Spétka zawarta z siedmioma akcjonariuszami Spoétki, na ich wnioski, aneksy do umaow
ograniczajacych rozporzadzanie akcjami serii G Spoétki (dalej ,Umowy lock-up”).

Na podstawie aneksdéw, wydtuzony zostat okres obowigzywania umow lock-up o 12 miesiecy, tj. akcjonariusze —
bedacy stronami umodw lock-up zobowiazali sie, ze nie beda dokonywac¢ bez zgody Spodtki czynnosci
rozporzadzajacych, dotyczacych akcji serii G Spotki, przez okres 36 miesiecy, liczony od dnia zawarcia umow lock-
up, tj. poczawszy od dnia 26 czerwca 2020 r.

Ponadto, na podstawie anekséw do Umodw lock-up zawartych z Panem Januarym Ciszewskim oraz Panem
Tomaszem Majewskim, dokonano zmiany liczby akcji objetych ograniczeniami, okreslonymi w umowie lock-up,
.

zwiekszono o 2 853 825 liczbe akgji objetych zakazem rozporzadzania na podstawie Umowy lock-up
przez Pana Januarego Ciszewskiego, oraz odpowiednio

zmniejszono o 2 853 825 liczbe akcji objetych zakazem rozporzadzania na podstawie Umowy lock-up
przez Pana Tomasza Majewskiego,

w zwigzku z czym ogdlna liczba akcji objetych zakazem rozporzadzania zawartym na podstawie umow lock-up
nie ulegta zmianie. W tych okolicznosciach Zarzad Spoétki uznat, ze zawarcie anekséw do Umoéw lock-up, w
zakresie zmian liczby akcji objetych ograniczeniami na podstawie umoéw lock-up, posiadanych przez
poszczegdlnych akcjonariuszy Spdtki, jest neutralne dla pozostatych akcjonariuszy Spotki.

Uwzgledniajac powyzsze zmiany, umowy ograniczajace rozporzadzanie akcjami Spdtki, o ktérych zawarciu
informowano raportem biezagcym nr 26/2020 z dnia 26 czerwca 2020 r., poczawszy od dnia 15 wrzeénia 2021 r.
dotycza nastepujacych liczb akgji:

p. Piotr Zygadto - 3000 000 (stownie: trzy miliony) akcji,

p. Tomasz Majewski - 1 646 175 (stownie: jeden milion szes¢set czterdziesci szesC tysiecy sto
siedemdziesiat piec) akcji,

p. Maciej tas - 4 500 000 (stownie: cztery miliony piecset tysiecy) akcji,
p. tukasz Nowak - 4 000 000 (stownie: cztery miliony) akcji,
JR HOLDING ASI S.A. - 3770 000 (stownie: trzy miliony siedemset siedemdziesiat tysiecy) akcji,

p. January Ciszewski - 3 353 825 (stownie: trzy miliony trzysta piecdziesiat trzy tysigce osiemset
dwadziescia piec) akcji,

p. Artur Gorski - 500 000 (stownie: piecset tysiecy) akcji

i obowigzywac beda do dnia 26 czerwca 2023 r. wigcznie.
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H. INFORMACIJE O INSTRUMENTACH FINANSOWYCH W ZAKRESIE ZWIAZANEGO Z NIMI
RYZYKA

Spoétka jest emitentem obligacji, za posrednictwem ktdérych pozyskuje finansowanie dtuzne, co potencjalnie
otwiera Spoétke na ryzyko utraty ptynnosci finansowej i ryzyko stopy procentowej. Pozyskanie srodkéw w ramach
emisji akcji serii H, ktdre zostaly przeznaczone na ograniczenie zadtuzenia, jest elementem mitygujacym te
ryzyka. Spotka nie prowadzi rachunkowosci zabezpieczen ani nie przyjmowata celdw i metod zarzadzania
ryzykiem finansowym.

I RYZYKA | ZAGROZENIA, NA JAKIE JEST NARAZONA JEDNOSTKA

Ryzyko utraty ptynnosci

Emitent moze finansowac swoja biezaca dziatalnos¢ poprzez finansowanie dtuzne, w zwigzku z czym Spodtka
moze by¢ narazona na sytuacje, w ktdérej nie bedzie w stanie terminowo realizowac¢ swoich zobowigzan
finansowych. W przypadku okresowego, znaczacego spadku sprzedazy lub innych czynnikéw wplywajacych na
poziom istrukture przeptywdw pienieznych Emitent moze doswiadczyé niedoboréw gotéwki, co w
konsekwencji moze spowodowac trudnosci w regulowaniu wszelkiego rodzaju zobowigzan powstatych w toku
dziatalnosci zgodnie z ich terminem zapadalnosci. W przypadku, gdyby przyszie przeptywy gotéwkowe
z dziatalnosci operacyjnej lub inne zasoby kapitatowe Emitenta byty niewystarczajgce do zapewnienia ptynnosci
finansowej, Emitent moze by¢ zmuszony do ograniczenia zakresu prowadzonej dziatalnosci i planowanych
nakfadow inwestycyjnych, sprzedazy aktywow, pozyskania dodatkowego finansowania zewnetrznego (dtuznego

lub udziatowego), refinansowania badz nawet restrukturyzacji.

Ryzyko nietrafienia z produktem w oczekiwania rynku

Dziatalnos¢ i plany Spoétki w duzej mierze oparte sa o sprzedaz gier. Jezeli przyjete zatozenia sie sprawdzg, to
Spoétka ma szanse osiggnac znaczne zyski w niedtugim okresie czasu. Natomiast ze wzgledu na specyfike branzy
gier komputerowych istnieje ryzyko, ze w przypadku ewentualnego nietrafienia produktéw w gusta odbiorcdw,
oczekiwane wyniki ekonomiczne zostang zrealizowane w niewielkim zakresie.

Ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendéw

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych,
niespodziewanych trenddéw, w ktére produkty Spotki nie beda sie wpisywac. Niska przewidywalnos¢ rynku
powoduje takze, ze okreslony produkt Spoétki, np. cechujacy sie wysoka innowacyjnoscia, moze nie trafi¢ w gust
odbiorcow koncowych. Wskazane sytuacje moga negatywnie wptyna¢ na dziatalnos¢ operacyjna i wyniki
finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos¢ Spodtki duzy wptyw maja nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych
technologii jest rynkiem szybko rozwijajagcym sie, co powoduje koniecznos¢ ciggtego monitorowania przez
Spoétke pojawiajacych sie tendencji na rynku i szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwigzan.
Istnieje zatem ryzyko niedostosowania sie Spotki do zmieniajacych sie warunkéw technologicznych, co moze

negatywnie wptyna¢ na dziatalnos¢ operacyjna i wyniki finansowe Spotki.
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Ryzyko zwigzane ze Swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla produkowanych przez Spoétke gier stanowig ogdlnoswiatowe kampanie walczace z
nadmiernym poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz promujace zdrowy, aktywny styl zycia. Nie
mozna wykluczy¢, ze w wyniku takich kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania
wolnego czasu, co moze wigzac sie ze zmniegjszeniem zapotrzebowania na gry wydawane przez Spdétke, a w

konsekwencji negatywnie wptynac na jej wyniki finansowe.

Ryzyko walutowe

Spoétka wskazuje, iz w ramach wykonywanej dziatalnosci, wiekszos¢ przychoddéw zwigzanych z realizacja
projektow gier jest rozliczana w walutach obcych (gtownie euro i dolar amerykanski). Rbwnoczesnie wiekszos¢
kosztdw ponoszona jest w Polsce i rozliczana w walucie krajowej PLN. Taka sytuacja powoduje narazenie Spotki
na ryzyko z tytutu wahan kurséw walut obcych wobec ztotego. Opisane powyzej okolicznosci moga miec istotny
negatywny wptyw na osiggane wyniki i sytuacje finansowa Spoétki. Celem ograniczenia opisanego powyzej ryzyka
Spoétka na biezgco monitoruje wahania kurséw walut obcych oraz kurs PLN. W sytuacji znacznych wahan kursu
walut Spodtka rozwazy mozliwos¢ stosowania strategii zabezpieczajacej przed nadmiernymi wahaniami cen

waluty obcej.

Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig wyniku finansowego

Zrealizowane przez Spoétke wyniki finansowe moga rézni¢ sie od ich wartosci oczekiwanej. Ograniczenie tego
ryzyka Spoétka moze zrealizowac poprzez prowadzenie zdywersyfikowanej dziatalnosci.

Ryzyko zmian regulacji prawnych

Pewne zagrozenie moga stanowi¢ zmiany przepisdw prawa lub rézne jego interpretacje. Niespdjnosc¢, brak
jednolitej interpretacji przepiséw prawa oraz czeste nowelizacje pociggaja za soba powazne ryzyko w
prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej. Ewentualne zmiany, moga zmierza¢ w kierunku powodujacym
wystagpienie negatywnych skutkéw dla dziatalnosci Spodtki. Wejscie w zycie nowych regulacji obrotu
gospodarczego moze wigzac sie z problemami interpretacyjnymi, niekonsekwentnym orzecznictwem saddw,
niekorzystnymi interpretacjami przyjmowanymi przez organy administracji publicznej, itp. Powyzsze

okolicznosci moga miec negatywny wptyw na dziatalnosé, sytuacje finansowa lub wyniki Spotki.

Ryzyko zwigzane z niestabilnoscia systemu podatkowego

Polski system podatkowy charakteryzuje sie czestymi zmianami przepisdw, wiele z nich nie zostato
sformutowanych w sposdéb dostatecznie precyzyjny i brak jest ich jednoznacznej wykfadni. Interpretacje
przepisow podatkowych ulegaja czestym zmianom, a zaréwno praktyka organdw skarbowych, jak i orzecznictwo
sgdowe w sferze opodatkowania, sg wcigz niejednolite. Dodatkowym czynnikiem powodujacym zmniejszenie
stabilnosci polskich przepiséw podatkowych jest harmonizacja przepisdw prawa podatkowego w panstwach
nalezacych do Unii Europejskiej. Spoétka nie moze wykluczy¢ zmian w przepisach podatkowych mogacych miec
niekorzystny wptyw na jej dziatalnosé.
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Ryzyko zwigzane ze zmianami kadrowymi na kluczowych stanowiskach

Dziatalnos¢ Spodtki opiera sie na wiedzy i doswiadczeniu kadry menadzerskiej. Rezygnacja kluczowych osdéb z
punktu widzenia rozwoju Spotki oraz prowadzenia jej biezacej dziatalnosci moze mie¢ negatywny wptyw na jej
dziatalnos¢ operacyjna badz sytuacje finansowa . W celu zarzadzania tym ryzykiem Spdtka podejmuje dziatania
w zakresie tworzenia przyjaznego srodowiska pracy poprzez prowadzenie satysfakcjonujacej dla pracownikow
polityki ptacowej, uwzgledniajgcej premie, systemy motywacyjne, organizowanie kurséw i szkolerh podnoszacych

kwalifikacje oraz stworzenie mozliwosci awansu w strukturze firmy.

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomicznga i polityczna w Polsce

Dziatalnos¢ Spdtki jest wykonywana na rynku krajowym i z tego tez wzgledu Spdtka jest uzalezniona posrednio
od czynnikéw zwigzanych z ogdlna sytuacja makroekonomiczng Polski, miedzy innymi takich jak poziom
bezrobocia, tempo wzrostu gospodarczego, czy poziom inflacji. Nie bez znaczenia jest réwniez sytuacja na
Swiecie, bowiem tendencje makroekonomiczne wptywaja i moga wptywac w przysztosci na sytuacje finansowa
Spotki. Wszelkie przyszte niekorzystne zmiany jednego lub kilku z powyzszych czynnikéw, w szczegdlnosci
pogorszenie stanu polskiej gospodarki lub kryzys finanséw publicznych, konflikty zbrojne moga miec¢ negatywny

wptyw na wyniki i sytuacje finansowa Spotki.

Ryzyko zwigzane z naruszeniem praw wiasnosci intelektualnej

Prowadzona przez Spotke dziatalnos¢ wigze sie z ryzykiem, iz osoby trzecie moga wejsé w posiadanie okreslonych
praw wiasnosci intelektualnej do rozwigzan wykorzystywanych przez Spoétke. Spotka dazy do unikania takiej
sytuacji w swojej dziatalnosci, w ktdrej naruszataby ona prawa wiasnosci intelektualnej przystugujace podmiotom
trzecim poprzez wprowadzenie do sprzedazy okreslonych produktéw. Niemozliwe jest jednak do wykluczenia, iz
W przysztosci moga pojawic sie zarzuty dotyczace naruszenia praw witasnosci intelektualnej podmiotéw trzecich,
w zwigzku z wprowadzeniem nowych produktéw. Zwazywszy na to, istnieje ewentualne ryzyko zaptaty kar i
odszkodowan na rzecz takiego podmiotu, co mogtoby negatywnie odbi¢ sie na sytuacji finansowej Spotki.

Ryzyko utraty kluczowych pracownikéw

Zakres dziatarh prowadzonych przez Spdtke wymaga zatrudnienia wykwalifikowanych specjalistow, ktérzy swoja
wiedzg i umiejetnosciami wptywaja na satysfakcje spotecznosci internetowej. Spétka nie wyklucza mozliwosci
odejscia aktualnych pracownikéw, a takze mozliwych trudnosci zwigzanych z zatrudnieniem odpowiednio

wykwalifikowanej kadry.

Spotka stara sie zapobiegac utracie kluczowej czesci kadry poprzez stosowanie premii motywacyjnych oraz

udostepnianie mozliwosci uczestniczenia w dodatkowych, specjalistycznych szkoleniach.

Ryzyko zwigzane z trudnosciami w pozyskiwaniu doswiadczonych pracownikéw

Potencjalni pracownicy powinni posiada¢ odpowiednie wyksztatcenie oraz doswiadczenie w projektowaniu oraz
programowaniu gier komputerowych. Jest to podyktowane specyficznymi wymaganiami rynku gier video
dotyczacymi umiejetnosci merytorycznych kandydatéw. Liczba wykwalifikowanych pracownikéw w Polsce jest
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niewielka. Spowodowane jest to gtownie raczkujacym systemem edukacji, ktéry dopiero od kilku lat rozwija sie

w tym kierunku, a wyksztatcenie otrzymane przez absolwentéw jest czesto czysto teoretyczne.

W zwigzku z powyzszym, wyzwaniem staje sie znalezienie specjalistow spetniajacych odpowiednie wymagania.
Ryzykiem jest tutaj brak odpowiedniegj ilosci pracownikdw potrzebnych dla dynamicznie rozwijajacej sie Spoiki.
Od poczatku dziatalnosci, Spotce udato sie wypracowac procedury umozliwiajace wyszukiwanie i szkolenie

wartosciowych pracownikdw.

Ryzyko zwigzane z opéznieniami w produkcji gier

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji
kolejnych etapdéw pracy nad gra, ale takze od czynnikéw technicznych oraz wystarczajgcego poziomu
finansowania. Niejednokrotnie rozpoczecie kolejnego etapu produkcji mozliwe jest dopiero po zakonczeniu
poprzedniej fazy. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko opdznienia na danym etapie produkcji, co dodatkowo moze
wptynac¢ na opdznienie w ukonczeniu catej gry. Niedotrzymanie zatozonego harmonogramu produkcji moze
spowodowac opdznienie premiery gry, co moze mie¢ negatywny wplyw na poziom sprzedazy okreslonego

produktu i uniemozliwi¢ osiggniecie przez Spotke oczekiwanych wynikdw finansowych.

Ryzyko zwigzane z nieukoriczonymi projektami

Produkcja gier komputerowych jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko wystapienia
opo6znien poszczegdlnych jego faz, co z kolei moze przetozy¢ sie na termin realizacji catego projektu, a nawet
podjecie decyzji o rezygnacji z danego projektu (roztozony w czasie cykl produkcyjny wymaga uwzglednienia
wynikéw testéw przeprowadzanych na roznych grupach odbiorcéw, dokonywania korekt zwigzanych ze
zmieniajaca sie koniunkturag na okreslone elementy tresci lub formy przekazu dotyczace roznych form rozrywki).
W trakcie roku obrotowego Spétka ponosi naktady na produkcje gier, trwajaca od 12 do 18 miesiecy, czasem
dtuzej. Wprowadzenie do dystrybucji gier nastepuje wstepnie na kréotko przed, a w petni dopiero po ich
ukonczeniu. Spoétka doktada nalezytej, profesjonalnej starannosci, by zminimalizowac nieregularnosci i
opdznienia w produkcji, wdrazajac szereg rozwigzan organizacyjnych i projektowych, by je zamortyzowac¢ w
poézniejszym okresie. Nie mozna jednak wykluczy¢ ryzyka, iz jedna lub kilka z rozwijanych gier nie przyniesie
spodziewanych przychoddw, przyniesie je ze znacznym opdznieniem w stosunku do planu zatozonego przez
Spotke lub tez nie zostanie skierowana do dystrybucji czy w ogodle ukonczona. Powyzsze ryzyko moze znalez¢

odzwierciedlenie w wyniku finansowym Spodtki.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczona przewidywalnoscig. Dodatkowo strategia rozwoju Spotki
zaktada miedzy innymi wyszukiwanie nisz rynkowych i wypetnianie ich nowymi produktami. Istnieje w zwigzku
z tym ryzyko, ze nowe gry Spotki ze wzgledu na czynniki, ktérych Spoétka nie mogta przewidzied, nie odniosa
sukcesu rynkowego, ktory pozwolitby na zwrot kosztéw poniesionych na produkcje gry lub na dobry wynik
finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyna¢ na wynik finansowy Spodtki. Ryzyko to jest

wpisane w biezaca dziatalnos¢ Spodtki.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw

Produkty oferowane przez Spdtke charakteryzuja sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze
wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Wyniki finansowe
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Spoétki moga w poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami
(miesigcami, kwartatami). Utrata jednego z kluczowych kontrahentéw moze powodowac znaczne obnizenie
przychoddéw w krétkim terminie, ktére moze by¢ w ocenie Spdéiki, trudne do zrekompensowania z innych zrédet.
Opisane powyzej okolicznosci moga miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wynikKi i
sytuacje finansowa Spdtki.

Ryzyko pogorszenia sie wizerunku Spétki

Na wizerunek Spodtki istotny wplyw maja opinie konsumentoéw, w tym przede wszystkim opinie publikowane w
Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujacych gry. Gtéwnym sposobem
dystrybucji produktdow sg kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie moga wptynac na utrate zaufania
klientdw i wspodtpracownikéw Spdtki oraz na pogorszenie jego reputacji. Taka sytuacja wymagataby od Spotki
przeznaczenia dodatkowych srodkéw na kampanie marketingowe majace na celu neutralizacje negatywnych
opinii o Spodice, a takze mogtaby negatywnie wptynac na wyniki finansowe Spofki.

Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem planéw dziatalnosci

Gtownym celem Spéiki jest m.in. uzyskanie znaczacej pozycji zaréwno w Polsce jak i na swiecie w zakresie
produkcji i sprzedazy gier. Z uwagi jednak na zdarzenia niezalezne od Spdtki, szczegdlnie natury prawnej,
ekonomicznej czy spotecznej, Spdtka moze miec¢ trudnosci ze zrealizowaniem celdw i wypetnianiem swojej
strategii rozwoju, badz w ogdle jej nie zrealizowac. Nie mozna wykluczy¢, ze na skutek zmian w otoczeniu
zewnetrznym Spoétka bedzie zmuszona dostosowac lub zmieni¢ swoje cele i swoja strategie rozwoju. Podobna
sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli koszty realizacji strategii rozwoju przekrocza planowane nakfady, np. w
zwiagzku z koniecznoscig zatrudnienia dodatkowych pracownikdéw, zmiang ksztattu badz zakresu planowanej
produkcji,zmianamiekonomicznymi powodujgcymi znaczacy wzrost kosztdw dziatalnosci, czy tez wystapieniem
awarii i nagtych zdarzen skutkujacych koniecznoscig nabycia nowych urzadzen. Wskazane sytuacje moga
negatywnie wptynac na realizacje strategii rozwoju przez Spoétke i spowodowac osiggniecie mniegjszych korzysci
niz pierwotnie zaktadane.

Ryzyko zwigzane z postepowaniami sgdowymi i administracyjnymi

Wobec Spoétki nie toczy sie zadne postepowanie sgdowe, administracyjne ani sgdowo-administracyjne, majace
istotny wptyw na jej dziatalnos¢. Jednak dziatalnos¢ Spotki zwigzana ze sprzedaza na rzecz konsumentow gier
rodzi potencjalne ryzyko zwigzane z ewentualnymi roszczeniami klientéw w odniesieniu do sprzedawanych
produktow. Dodatkowo Spodtka jest rowniez strong wielu umow z zewnetrznymi podmiotami, na podstawie
ktorych obie strony zobowigzane sg do okreslonych swiadczen. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko powstania
ewentualnych spordéw i roszczen na tle umow handlowych. Powstate spory lub roszczenia moga w negatywny

sposdb wpltynacé na renome Spodiki, a w konsekwencji na jej wyniki finansowe.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spoétka nawigzujac wspodtprace z poszczegdlnymi wspodtpracownikami realizuje prace w wiekszosci poprzez
kontrakty cywilnoprawne tj. umoéw o swiadczenie ustug czy umdw o dzieto. Zawierane przez Spoétke umowy
zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania, ale rowniez przeniesienia autorskich praw
majatkowych do wykonywanych dziet na Spodtke, jak réowniez zakazu konkurencji czy postanowienia
zobowigzujace do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a
nieupublicznionych przez Spdétke. Zgodnie z obowigzujacymi przepisami, do skutecznego przeniesienia praw
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autorskich koniecznym jest precyzyjne okreslenie pdl eksploatacji, na ktérych przeniesienie to nastepuje, przy
czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlna klauzule wskazujaca na ,wszystkie znane pola
eksploatacji”. Z uwagi na duza liczbe umow zawieranych przez Spoétke jak réwniez poprzednika prawnego Spoétki
zawierajacych klauzule przenoszaca prawa autorskie, istnieje ryzyko podjecia prob kwestionowania skutecznosci
nabycia tych praw lub ich czesci przez Spoétke, a tym samym potencjalne istnieje ryzyko podniesienia przez osoby

roszczen prawno-autorskich.

Ryzyko zwigzane z awaria sprzetu wykorzystywanego w dziatalnosci

Dziatalnos¢ Spotki opiera sie w szczegdlnosci na prawidtowo dziatajacym sprzecie elektronicznym. Istnieje ryzyko,
izw przypadku powaznej awarii sprzetu, ktéra bedzie niemozliwa do natychmiastowego usuniecia, Spdtka moze
zosta¢ zmuszona do czasowego wstrzymania czesci swojej dziatalnosci, az do czasu usuniecia awarii. Awaria
sprzetu moze doprowadzic¢ takze do utraty danych stanowigcych element pracy nad gra. Przerwa w dziatalnosci
lub utrata danych kluczowych dla danego projektu moze spowodowac¢ niemoznos¢ wykonania zobowigzan
wynikajacych z aktualnych umow, a nawet utrate posiadanych kontraktow, co moze niekorzystnie wptynac na
wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spdtka produkuje gry dystrybuowane zaréwno kanatami cyfrowymi, jednakze nie wyklucza réwniez w przysztosci
dystrybucji kanatami tradycyjnymi, w formie ptyt CD, DVD czy Blue-Ray. W sytuacji, gdyby Spoétka podjeta decyzje
o0 zwiekszeniu udziatu kanatéw tradycyjnych w dystrybucji swoich produktdéw, powstataby koniecznosé
poniesienia przez Spoétke wyzszych kosztéw, co mogtoby negatywnie wptynaé na wynik finansowy Spotki.

Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier na rynek

Planem Spdtki jest wprowadzanie nowych gier do dystrybucji rynkowej. Z procesem tym zwigzane sg naktady na
produkcje oraz promocje gry komputerowej. Czas wymagany na przejscie danej gry od producenta do
ostatecznego uzytkownika czesto ulega wydtuzeniu. Podyktowane jest to kontrolami jakosci oraz testowaniem
produktu przed wprowadzeniem go na danga platforme sprzetowa. Kolejnym czynnikiem wptywajacym na ten
proces jest fakt, iz gry podlegajg ocenie organizacji nadajacych kategorie wiekowe oraz dopuszczajacych (badz
nie) do dystrybucji w danym kraju. Nalezy wzig¢ pod uwage to, ze istnigje ryzyko znacznie dtuzszej niz zaktadano
certyfikacji gry Spdtki. Ponadto istnieje zagrozenie, ze produkt nie przejdzie takowej certyfikacji badz otrzyma
inng niz zaktadano kategorie wiekowa. Takze promocja gry moze okazac sie nietrafiona lub nie przynies¢
odpowiedniego efektu. Moze by¢ to zwigzane ze znacznie nizszym budzetem na promocje niz optymalny na
danym rynku. Ryzykiem jest rowniez fakt, ze produkt moze zosta¢ wprowadzony finalnie na tylko jedna platforme
sprzetowa. Opisane powyzej okolicznosci moga miec¢ istotny, negatywny wptyw na perspektywy rozwoju,
osiggane wyniki i sytuacje finansowa Spotki.

Ryzyko wysokosci przychodéw z ukonnczonych gier

Produkowana gra nie posiada wartosci rynkowej mozliwej do oceny w sposdb obiektywny przed jej wydaniem i
zaoferowaniem klientom. Mozliwe s3 jedynie oszacowania biorgce pod uwage krag potencjalnych odbiorcow
docelowych, jakos¢ produktu, sSwiadomos¢ marki, zasieg dystrybucji i marketingu i inne elementy przyjete jako
zatozenia projektu. Na wysokos¢ sprzedazy, a tym samym przychodéw trafiajgcych do producenta, moze

wptywac szereg trudnych do przewidzenia czynnikéw takich jak niezapowiedziane pojawienie sie
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konkurencyjnych produktéw, zmiana zainteresowania rynku dang tematyka, zwiekszajace sie wymagania

odbiorcéw odnosnie jakosci produktu badz zmieniajaca sie kondycja finansowa spoteczenstwa.

Spotka realizuje szereg dziatan minimalizujgcych te czynniki ryzyka:

e ryzyko konkurencyjnosci innych produktéw ograniczane jest poprzez badania rynku
i realizowanie projektéw, na ktdre istnieje wyrazne zapotrzebowanie rynkowe, a jednoczesnie,
co do ktérych nie jest prognozowane nasycenie rynku w momencie premiery danego produktu.
Jednoczesnie wysoka jakos¢ produktow Spdtki pozwala pozycjonowac je w tych segmentach
rynku, w ktérych nie funkcjonujg mniej doswiadczone i stabsze podmioty,

e wysoka jakos¢ produktéw Spodtki jest zapewniana przez doswiadczone zespoty produkcyjne,
efektywne struktury organizacyjne, bogate know-how i dostep do najnowszych technologii,

e aby uniknac¢ ryzyka spadku zainteresowania produktami Spoétki zwigzanego z mozliwym
pogorszeniem sie sytuacji gospodarczej na rynkach docelowych, planowane jest sprzedawanie
produktéw po konkurencyjnych cenach.

. WSKAZANIE CZYNNIKOW, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIALY WPLYW NA
OSIAGNIETE PRZEZ NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIEJ KOLEINEGO
KWARTALU

W Il kwartale b.r. Spétka wydata nastepujace gry: Chernobylite na PC (28 lipca - wyjscie z Early Access) oraz na
konsole (28 wrzesnia — PS4 i Xbox One); Fort Triumph na PS4, Xbox One, Nintendo Switch (13 sierpnia); Tools Up!
DLC na PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch (25 sierpnia); Arboria na PC (9 wrzesnia — wyjscie z Early Access). 28
wrzesnia b.r.,, na platformach najnowszej generacji — PS5 i Xbox Series X — zadebiutowat réwniez Ghostrunner.
Pomimo sprzedazy praw wiasnosci intelektualnej do gry Ghostrunner Spétka bedzie uczestniczy¢ w zyskach ze
sprzedazy takze tej wersji.

J. OCENA CZYNNIKOW | NIETYPOWYCH ZDARZEN MAJACYCH WPLYW NA WYNIK Z
DZIALALNOSCI EMITENTA W | POLROCZU 2021 R., Z OKRESLENIEM STOPNIA WPLYWU
TYCH CZYNNIKOW LUB NIETYPOWYCH ZDARZEN NA OSIAGNIETY WYNIK

W okresie objetym niniejszym raportem nie wystapity czynniki i zdarzenia w szczegdlnosci o nietypowym
charakterze majace wptyw na osiggniete wyniki finansowe. Wszystkie istotne informacje sa zawarte w
pozostatych punktach raportu.

K. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA WCZESNIEJ]
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK, W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE POLROCZNYM W STOSUNKU DO WYNIKOW
PROGNOZOWANYCH

Zarzad Emitenta nie sporzadzat ani nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikdéw finansowych

Emitenta za rok obrotowy 2021.
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L. WSKAZANIE ISTOTNYCH POSTEPOWAN TOCZACYCH SIE PRZED SADEM, ORGANEM
WLASCIWYM DLA POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRACII
PUBLICZNEJ, DOTYCZACYCH ZOBOWIAZAN ORAZ WIERZYTELNOSCI EMITENTA, ZE
WSKAZANIEM PRZEDMIOTU POSTEPOWANIA, WARTOSCI PRZEDMIOTU SPORU, DATY
WSZCZECIA POSTEPOWANIA, STRON WSZCZETEGO POSTEPOWANIA ORAZ
STANOWISKA EMITENTA

W sprawie ze skargi Spotki na decyzje Dyrektora Izby Administracji Skarbowej w Warszawie, Wojewddzki Sad
Administracyjny w Warszawie wyrokiem w sprawie o sygn. akt Ill SA/Wa 1482/19 uchylit decyzje w zaskarzonej
czesci oraz zasadzit na rzecz Spotki zwrot kosztdw postepowania w kwocie 7417,00 zt. Wyrok nie jest prawomocny.

Sad podzielit zarzuty skargi Spotki dotyczace naruszenia przez organy podatkowe szeregu przepiséw
postepowania, co doprowadzito do wydania decyzji opartej na nieprawidtowo ustalonym stanie faktycznym,
zawierajace sprzecznosci w rozumowaniu i wadliwe uzasadnienie. W praktyce oznacza to, ze organ odwotawczy
bedzie zobowigzany do ponownego rozpatrzenia odwotania z uwzglednieniem oceny prawnej wyrazonej w
wyroku .

Uwzglednienie zarzutéw proceduralnych wyklucza wyrazenie przez sad w wyroku jednoznacznej oceny sprawy
pod katem przepisdw prawa materialnego. Sporna kwota zobowigzania podatkowego jest wykazywana w

bilansie Spotki w postaci rezerwy na zobowigzanie.

W sprawie niesporne jest, ze Spdtka oprdcz czynnosci opodatkowanych VAT wykonywata réwniez dziatalnosé
spoza zakresu przedmiotowego tego podatku (dziatalnos¢ inwestycyjna), czego skutkiem byt obowigzek
zastosowania proporcjonalnego odliczenia podatku naliczonego, na podstawie art. 86 ust. 2a ustawy o VAT, co

nie spowoduje zwrotu podatku VAT w petnej wysokosci.

W dniu 8 pazdziernika 2020 roku Spdtka otrzymata decyzje Dyrektora Izby Administracji Skarbowej w Warszawie
o uchyleniu decyzji z dnia 12 grudnia 2018 r. wydanej przez Naczelnika Drugiego Mazowieckiego Urzedu
Skarbowego w Warszawie w czesci dotyczacej okreslenia wysokosci kwoty nadwyzki podatku naliczonego nad
naleznym do przeniesienia na nastepny okres rozliczeniowy za IV kwartat 2016 r. | kwartat 2017 r., wysokosci kwoty
nadwyzki podatku naliczonego nad naleznym do zwrotu rachunek bankowy podatnika za Il kwartat 2017 r. i llI
kwartat 2017 r., kwoty podatku, o ktérej mowa w art. 108 ust. 1 ustawy o podatku od towardw i ustug za grudzien
2016 r., styczen 2017 r. i za czerwiec 2017 r. oraz ustalenia dodatkowego zobowigzania podatkowego, o ktorym
mowa w art. 112b ust. 1 pkt 1 ustawy o podatku od towardw i ustug za poszczegdlne okresy rozliczeniowe od |
kwartatu 2017 r. do lll kwartatu 2017r. i przekazaniu sprawy do ponownego rozpatrzenia organowi | instancji w
tym zakresie. Otrzymana decyzja jest konsekwencjg wydanego w dniu 20 grudnia 2019 r. przez Wojewddzki Sad
Administracyjny w Warszawie wyroku uchylajgcego zaskarzona przez Spotke decyzje z dnia 12 grudnia 2018 r.

wydang przez Naczelnika Drugiego Mazowieckiego Urzedu Skarbowego w Warszawie.

Ponadto w dniu 5 maja 2021 roku Spoétka otrzymata od petnomocnika spdétki The Knights of Unity Spdtka z
ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu, bedacej deweloperem gry Tools Up!, dokument
zatytutowany "Przedsgdowe wezwanie do wykonania umowy". Zgodnie z trescig pisma, spétka The Knight of
Unity sp. z 0.0. oczekuje od Spdtki dokonania cesji wszelkich umoéw dystrybucyjnych dotyczacych gry Tools Up!
oraz przeniesienia na The Knights of Unity sp. z 0.0. administracji kontem na kazdej z platform sprzedazowych

lub usuniecia gry z platformy, jezeli przeniesienie administracji nie jest mozliwe.

Pismo petnomocnika spdtki The Knights of Unity nie okresla podstawy prawnej zadania.
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W opinii Zarzadu Spotki, zadanie spotki The Knight of Unity jest niezasadne. Niezaleznie od niniejszej oceny
otrzymanego pisma, intencja Zarzadu Spdtki jest kontynuowanie korzystnej dla obydwu stron wspdtpracy ze
spotka The Knights of Unity sp. z 0.0. Z tego wzgledu Zarzad Spotki bedzie czynit starania w celu polubownego

rozwigzania sprawy.

M. INFORMACIJE O ZAWARCIU PRZEZ EMITENTA JEDNEJ LUB WIELU TRANSAKCIJI Z
PODMIOTAMI POWIAZANYMI, JESLI POJEDYNCZO LUB LACZNIE SA ONE ISTOTNE |
ZOSTALY ZAWARTE NA INNYCH WARUNKACH NIZ RYNKOWE WRAZ ZE WSKAZANIEM
ICH WARTOSCI, ZGRUPOWANE WEDLUG RODZAJU, Z WYJATKIEM PRZYPADKU, GDY
INFORMACIJE NA TEMAT POSZCZEGOLNYCH TRANSAKCJI SA NIEZBEDNE DO
ZROZUMIENIA ICH WPLYWU NA SYTUACIJE MAJATKOWA, FINANSOWA | WYNIK
FINANSOWY EMITENTA

W okresie 6 miesiecy zakonczonym 30 czerwca 2021 roku, wszystkie transakcje Spodtki z podmiotami
powigzanymi dokonywane byty na warunkach rynkowych oraz miaty charakter typowy i zawierane byty w

normalnym trybie dziatalnosci.

N. INFORMACIJE O UDZIELENIU PRZEZ EMITENTA PORECZEN KREDYTU LUB POZYCZKI LUB
UDZIELENIU GWARANCJI — tACZNIE JEDNEMU PODMIOTOWI LUB JEDNOSTCE
ZALEZNEJ OD TEGO PODMIOTU, JEZELI tACZNA WARTOSC ISTNIEJACYCH PORECZEN
LUB GWARANCIJI STANOWI ROWNOWARTOSC CO NAIJMNIEJ 10 % KAPITALOW
WLASNYCH EMITENTA.

W okresie sprawozdawczym Emitent nie udzielit zadnych poreczen lub gwaranciji.
O. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU.
Ze wzgledu na charakter dziatalnosci Emitenta, Spdtka nie prowadzita prac badawczo rozwojowych.

P. POSIADANE PRZEZ EMITENTA ODDZIALY (ZAKLADY)

Spdtka nie posiada oddziatéw.

Q. INNE INFORMACIJE, KTORE ZDANIEM EMITENTA SA ISTOTNE DLA OCENY JEGO SYTUACJI
KADROWEJ, MAJATKOWEJ], FINANSOWEJ], WYNIKU FINANSOWEGO | ICH ZMIAN, ORAZ
INFORMACIJE, KTORE SA ISTOTNE DLA OCENY MOZLIWOSCI REALIZACJI ZOBOWIAZAN
PRZEZ EMITENTA

Nie wystapity.
R. OSWIADCZENIA
Dziatajac jako Zarzad All in! Games S.A. oswiadczymy, ze wedtug naszej najlepszej wiedzy podtroczne skrocone

sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne zostaly sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi zasadami

rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa
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All in! Games S.A. oraz jej wynik finansowy. Ponadto oswiadczamy, ze poétroczne sprawozdanie z dziatalnosci
All inl Games S.A. zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji All in! Games S.A,, w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyka.

Krakoéw, 30 wrzesnia 2021 roku. Maciej Elektronicznie podpisany
< iy e —_] Dokument
& aLalol 09,50 143t — podpisany przez
@ = Jakub tas ={(0): LUKASZGORSKI
—_— Data: 2021.09.30
W 13:00:22 CEST
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
Piotr Zygadto Maciej tas tukasz Gorski
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